《高等计算机图形学》硕士研究生课程大纲

课程名称（中文）：高级计算机图形学
课程名称（英文）：Advanced Computer Graphics
课程编码：Y0703041D
开课单位：电气信息学院
授课对象：硕士研究生
任课教师： 董方敏
学时：32   学分：2    学期：3
考核方式: 开卷
先修课程：计算机图形学，高级语言程序设计, 数据结构
课程简介：
一、教学目的与基本要求：（150字以内）
计算机图形学为专业选修课。要求学生在学完本课程以后，能对计算机图形学的研究内容及其应用方向有一个全面的认识，了解计算机图形学与相关学科的关系，掌握常用自由曲线、曲面的表示方法及其应用、三维实体的基本表示方法、以及三维真实感图形显示方法等内容，为以后深入研究和从事相关领域的科研奠定基础。   
二、课程内容与学时分配 

1、 课程主要内容：（200字以内）

课程主要内容包括：自由曲线曲面（曲线曲面的参数表示，Bezier曲线、B样条曲线和NURBS曲线等常用参数曲线，Coons曲面、Bezier曲面、B样条曲面和NURBS曲面等常用参数曲面等）；三维图形变换及裁剪（三维形体的投影变换、三维线段裁剪等）；几何造型理论（形体表示、边界表示、求交算法、集合运算等）；真实感图形绘制（隐藏线消除、隐藏面消除、明暗效应、颜色模型、纹理等）。
2、 课程具体安排：（按教学章节编写，重点章节下划线）
	章节
	教  学  内  容
	教学环节学时分配

	
	
	讲授
	自学
	讨论
	实验
	上机
	其他

	
	曲线和曲面
	2
	2
	2
	
	2
	

	
	三维图形变换
	4
	2
	
	
	2
	

	
	几何造型
	4
	2
	
	
	2
	

	
	真实图形绘制
	4
	2
	2
	
	
	


三、实验、实践环节及习题内容与要求

在学完相关章节后，应能编程并上机实现曲线、曲面及其他三维形体的显示绘制。   
四、教材及主要参考文献（顺序为：文献名，作者，出版时间，出版单位）：

教材：计算机图形学（第三版）. 孙家广. 1998. 清华大学出版社
主要参考文献：

1．计算机图形学的算法基础. （英文版·第2版）David F.Rogers.  2002

2．计算机图形技术基础. 刘乃琦等. 1994. 电子科技大学出版社
3．计算机图形学（OpenGL版）（影印版）F.S.Hill,JR. 2004. 科学出版社
4．计算机图形学（第二版）. Donald Hearn等著 蔡士杰等译. 2002. 电子工业出版社
撰写人：董方敏
学位分委员会签字： 

学院主管研究生教学院长签字：
