计算机与信息学院“启明星”导师申报表
	姓名
	魏宁
	学历或职称
	博士
	联系电话
	13697299181

	个人的专业背景或研究方向简介：
研究方向：图像与图形处理。主要研究兴趣包括三维几何图形生成算法研究以及对三维场景的三维渲染算法研究；图像信号处理。

已完成的项目包括：B超数据的三维体渲染；煤矿巷道的三维数据可视化系统；实时校园漫游系统；散乱点云曲面合成；医学图像配准等。

	可供学生参与的课题

	序号
	课题名称
	课题描述
	对学生要求

	1
	OSG游戏引擎的实时渲染与交互
	完成基于OSG游戏引擎的适用于城市规划实时渲染系统，其中包含应用GPU进行场景的渲染。
	具有面向对象（C++）程序设计与数据结构基础

	2
	医学序列图像的三维重建
	通过一些列的医学图像（CT等），重建三维几何体曲面以及进行体渲染
	具有面向对象（C++）程序设计与数据结构基础

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	


