《面向对象方法学》课程大纲

课程名称（中文）：面向对象方法学
课程名称（英文）：Object-Oriented Methodology
课程编码：Y0703031B
开课单位：电气信息学院
授课对象：硕士研究生
任课教师：栾国森
学时：40    学分： 2.5   学期：2
考核方式:（开卷，闭卷，笔试+实验，撰写论文，完成实验设计等）
先修课程：

课程简介：
一、教学目的与基本要求：（150字以内）   

在完全抛弃传统软件工程方法的前提下，掌握面向对象的软件的开发方法，整个开发过程不会涉及以前很熟悉的结构化技术。所有与代码有关算法用JAVA表示。熟练掌握需求、分析、设计等成果用UML表示。最终，使学生了解最新的软件工程方法及理论，掌握实际开发技术。
二、课程内容与学时分配 

1、 课程主要内容：（200字以内）

1)计算机系统结构的基本概念
2)对象
3)继承
4)类型系统

5)软件开发的方法学
6)收集需求
7)分析问题
8)设计系统体系结构
9)选择技术

10)设计子系统

11)可重用设计模式

12)iCoot案例分析

2、 课程具体安排：（按教学章节编写，重点章节下划线）
	章节
	教  学  内  容
	教学环节学时分配

	
	
	讲授
	自学
	讨论
	实验
	上机
	其他

	1
	计算机系统结构；计算机系统设计技术；方法学。

	2
	
	
	
	
	

	2
	引言；图和树；链接和可导航性；面向对象程序的原理；垃圾收集；类型重用代码。
	4
	
	
	
	
	

	3
	引言；设计类层次结构；给类层次结构添加实现代码；实现栈类；使用继承的规则。

	4
	
	
	
	
	

	4
	引言；动态和静态系统；多态性；动态绑定；多态性规则；类型转换；显示类型转换；使用模板进行泛化。

	3
	
	
	
	
	

	5
	引言；软件开发的经典阶段；软件工程和瀑布方法学；新方法学；面向对象的方法学；Ripple概述。

	5
	
	
	
	
	

	6
	引言；系统的诞生；用例；业务说明；开发人员说明。

	2
	
	
	
	
	

	7
	引言；分析及分析过程；静态分析；动态分析
	3
	
	
	
	
	

	8
	引言；设计优先级；系统设计步骤；选择联网的系统拓扑；并发设计；安全设计；分解软件。


	4
	
	
	
	
	

	9
	引言；客户层技术；客户层到中间层协议；中间层技术；中间层到数据层技术；其他技术；一般前端配置；后端配置；JAVA电子商务配置；UML包。


	3
	
	
	
	
	

	10
	引言；分析模映射为设计类模型；使用关系数据库实现存储；确定用户界面；设计业务服务；使用模式、框架和库；事务；处理多个活动。


	4
	
	
	
	
	

	11
	引言；测试术语；测试类型；测试自动化；准备测试；测试策略；测试内容；测试驱动开发；使用Junit进行测试驱动。


	4
	
	
	
	
	

	12
	业务需求；系统需求；分析；系统设计；子系统设计；类的规范；测试计划。


	2
	
	
	
	
	


三、实验、实践环节及习题内容与要求

面向对象统一建模语言的可视化建模工具Rational Rose实践。

四、教材及主要参考文献（顺序为：文献名，作者，出版时间，出版单位）：

1、面向对象分析与设计（UML2.0版）. Mike O’Docherty著. 俞志翔译.清华大学出版社
2、面向对象分析与设计（原书第2版）. Gray Booch著. 冯博琴等译. 机械工业出版社

撰写人：栾国森
学位分委员会签字： 

学院主管研究生教学院长签字：
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